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1.
某組織 (www.hkxxx.org.hk) 的章程共有5節，分別儲存於5個 HTML 檔案中，即 sectionA.htm, sectionB.htm, ... sectionE.htm。每節設有有許多部分，即Part 1, Part 2 等等。假設所有檔案均儲存於網站的根目錄中。

(a)
什麼是HTML 文件內的附名錨點? 解釋它對一份長文件為什麼是重要的。
(3 分)


在檔案 sectionA.htm 中，以下代碼出現於文件的中央：


<a name="part4">Part 4</a>


(b)
比較在 sectionA.htm 顯示時，文本 "Part 4" 與其他文本的外貌。
(1 分)


(c)
就下列各情況，寫出組成連接到在 sectionA.htm 內的 Part 4 的超連結所需的HTML 代碼：若這超連結是


i)
在 sectionA.htm 內的片語 "Go to Part 4"；
(1 分)



ii)
在 sectionA.htm 內的圖形 "part4.jpg"；
(1 分)



iii)
在 sectionB.htm 內的片語 "Go to Section A Part 4"；




(1 分)



iv)
在另一個網站的網頁內的片語 "Go to HKXXX"。




(2 分)


這網站包括以多國語言 (包括中文) 編寫的章程。用戶可透過點擊網頁頂部的圖形按鈕來轉換語言版本。

(d)
解釋轉換語言的按鈕為什麼使用圖形，而不使用文本作為按鈕。
(2 分)


(e)
這組織打算統一各種語言的 HTML 文件所用的編碼系統。


i)
應該使用哪編碼系統?
(1 分)



ii)
指定編碼系統的語句，出現於 HTML 檔案中的哪部分?
(1 分)


(f)
寫出以下語句翻譯作的中文文件時，需要翻譯的地方。



(2 分)




<a name="part4">Part 4</a>

2.
國健正在建立一個網頁，包含一個將十進制整數轉換成其他基底的程式。這程式將會以手稿程式語言編寫，而處理程式的計算可能在客戶電腦進行，亦可能在伺服器進行。

(a)
對每種計算處理方式，舉出一個合適的手稿程式語言。



(2分)


(b)
國健最後採用客戶端處理。試提供兩個選用客戶端處理的理由。
(2分)


網頁的設計如下圖所示：
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(c)
描述「重設」按鈕的功能。
(1 分)


(d)
就下列各項，建議如何改良上述的設計：


i)
目標基底的輸入
(2 分)



ii)
十進制數的輸入
(2 分)


(e)
由於程式以一個輸入欄位來顯示運算結果，用戶輸入數據時可能會被誤導，產生混亂。試建議兩個顯示結果的替代方法。
(2 分)


國健希望讓搜尋器知道其網站的存在。志輝建議在 HTML 檔案中加入數行包含一些關鍵字的語句。

(f)
這些語句應該放置於 HTML 檔案的哪部分? 簡短地加以解釋。
(2 分)


(g)
搜尋器會如何利用這些關鍵字? 
(1 分)


(h)
試為國健的網頁建議一個適當的關鍵字。
(1 分)

3.
某財經網站以兩種形式提供即時的股票資訊：點陣圖表和Java 圖表。某用戶發現當使用其中一種圖表時，電腦不斷出現數據傳輸。

(a)
寫出用戶得知數據正在傳輸中的兩個不同的方法。



(2 分)


(b)
上述哪圖表產生連續不斷的數據傳輸? 因此，寫出點陣圖表和Java 圖表之間在使用上的一項重要分別。
(2 分)


(c)
若使用 Java 圖表，客戶的電腦便會執行某程式。


i)
用戶如何取得這程式?
(1 分)



ii)
這程式是否能在下次離線時使用? 簡短地加以解釋。
(2 分)


(d)
彼得是一位財經分析專家。他較喜歡使用Java 圖表。試為此提供三個原因。
(3 分)


(e)
上述的財經網站使用 GIF 格式作為點陣圖表，而不使用 JPG 格式。試提供解釋這選擇的兩個原因。
(2 分)


(f)
解釋點陣圖表為什麼對伺服器需要


i)
更多的運算資源，和
(1 分)



ii)
更多的頻寬資源。
(2 分)

4.
在網頁中顯示的數據包括文本和其他多媒體元素。

(a)
在某個網頁中，有些文本可以選取，其餘則不能選取。


i)
舉出兩個多媒體元素，其中的文本是不能選取的。




(2 分)



ii)
寫出當用戶右點擊網頁上可選取的文本時，三個常見的功能。
(3 分)


(b)
試提供兩個不同的方法，將網頁上的文本以兩欄形式顯示。
(2 分)


(c)
參考你在 (b) 的答案。當用戶發出「選擇所有文本」指令時，兩者有什麼分別? 簡短地加以解釋。
(3 分)


(d)
許多官方網站包括隱私政策和免責條款。


i)
部分隱私政策警告用戶，他們將會被識別。討論在下列各情況下，用戶如何被網站伺服器識別。



(1)
用戶尚未登入
(1 分)




(2)
用戶已經登入
(1 分)



ii)
寫出兩項將會傳送到網站有關客戶電腦的資訊。




(2 分)



iii)
免責條款通常包括些什麼?
(1 分)

- 試卷完 -
Answers
1.
(a)
附名錨點是超連結的目標。
1M



在長文件中，附名錨點可協助讀者更快地找到相關資料，毋須上下捲動。
2M


(b)
文本 Part 4 與其他的文本，在外貌上並無分別。
1M


(c)
i)
<a href="#part4">Go to Part 4 </a>
1M



ii)
<a href="#part4"><img src="part4.jpg"></a>
1M



iii)
<a href="sectionA.htm#part4"> Go to Section A Part 4</a>
1M



iv)
<a href="http://www.hkxxx.org.hk/sectionA.htm#part4"> Go to HKXXX</a>
2M


(d)
圖形中的文本是獨立於電腦系統的語言。
1M



若使用文本，不支援某語言的電腦系統將會出現奇怪的符號。
1M


(e)
i)
統一碼
1M



ii)
指定編碼系統的語句，出現於<head> ... </head>內
1M




(可選擇的) 例如：



<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8">

(f)
只需將文本 "Part 4" 翻譯成中文 "第 4 部分"。附名錨點名稱 "part4" 可保留為英語，原因是用戶不會看見。這允許翻譯時進行較少的變更，亦可讓連接較容易建立。
2M

2.
(a)
i)
伺服器端：ASP, PHP, JSP等
1M




客戶端：JavaScript, VBScript等
1M


(b)
1.
這程式不涉及數據庫存取
1M



2.
可提高回應速度：在客戶端和伺服器端之間的數據傳輸很少
1M



3.
可降低伺服器的負荷。
(任何兩個)


(c)
清除所有輸入欄位的數據，或回復欄位的預設值。
1M


(d)
i)
使用單選按鈕，即2進制、8進制、16進制按鈕共三個。
2M




或，使用下拉式選單，並預設項目值為 2, 8 和 16。
(任何一個)



ii)
使用具備預設範圍 (即介乎 0 和 100 之間) 的滑動器。
2M


(e)
1.
移除文本欄位，直接以文本形式顯示結果。
1M



2.
移除文本欄位，並將結果以彈出視窗顯示。
1M



3.
重新安排顯示結果的欄位：將文本欄位移至按鈕之下，避免誤導用戶鍵入數據。
(任何兩個) 


(f)
這些語句應該放置於 HTML 檔案的頭部，並包含於 <head> ... </head> 內。    
1M



HTML 檔案頭部用作提供資訊予瀏覽器或其他程式，例如搜尋器的搜索工具。
1M


(g)
搜尋器會將這些關鍵字與用戶鍵入的搜尋文本進行配對。
1M



或，搜尋器會利用這些關鍵字建立索引
(任何一個)


(h)
數字轉換，基底等
1M

3.
(a)
1.
利用硬件：路由器/數據機的LED燈號閃爍。
1M



2.
利用軟件：來自網絡連線圖像/網絡實用程式等資訊。
1M



3.
在Java 圖表上的數據不斷地改變。
(任何兩個)


(b)
Java 圖表。
1M



Java 圖表提供實時股票資訊；經下載的點陣圖表保持不變。
1M


(c)
i)
Java 程式自動地從網站下載
1M



ii)
不是，
1M




Java 程式不會儲存於客戶的電腦中。
1M


(d)
1.
Java 圖表提供實時數據；毋需更新屏幕 (因此不會導致延遲)
1M



2.
Java 圖表提供更多功能，讓彼得進行分析。
1M



3.
一些Java 圖表可更改大小。
1M



4.
由於涉及較少量產生圖形所需的數據傳輸，因此Java 圖表可即時顯示。
(任何三個)


(e)
1.
GIF 使用無損耗壓縮。因此，不會導致資訊遺失。
1M



2.
圖表需要的顏色較少。因此，8 位元顏色的 GIF 已足以應付。毋需使用 24 位元色深的 JPG。
1M


(f)
i)
由於伺服器必須因應用戶的要求產生點陣圖表，因此需要更多的運算資源。
1M



ii)
由於伺服器必須傳送點陣圖形，因比相對於 Java 圖表只需傳送文本數據，點陣圖表需要更多的頻寬資源。
2M

4.
(a)
i)
1.
圖形內的文本
1M




2.
Java 小程式/Flash動畫/Active X 控制內的文本
1M




3. 
動畫/視像內的文本


ii)
返回前頁、檢視源碼、建立捷徑、加入我最喜愛等
1+1+1M


(b)
1.
建立兩欄的表格 
1M



2.
使用兩個並排的頁框 
1M


(c)
在使用表格的情況下，兩欄的文本均同時被選取；在頁框的情況下，只有其中一個頁框內的文本被選取。
1+1M



原因是表格的文本來自同一檔案；但頁框的文本來自不同的檔案。




1M


(d)
i)
(1)
用戶透過 IP 位址被識別。
1M




(2)
用戶透過 userID 被識別。
1M



ii)
1.
瀏覽器版本；
1M




2.
地區、語言、操作系統；
1M




3.
曾按下的超連結
(任何兩個)



iii)
使用網站資訊的用戶必須承擔風險。
1M
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