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模擬考試   電腦與資訊科技  卷二 (單元 D)  多媒體製作及網頁編寫  4
1.
頁框和表格常用於設計網頁的版面配置上。
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   圖a  版面配置設計

(a)
假設上圖的版面配置是使用頁框來實踐的。


i)
寫出組成完整網頁所需的檔案最小的數量。
(1 分)



ii)
簡短地描述涉及的檔案。
(2 分)


(b)
假設上圖的版面配置是使用表格來實踐的。這表格共有多少橫列及直行?
(1 分)


(c)
舉出一個表格不能取代頁框的例子。
(2 分)


(d)
部分瀏覽器可能不懂得處理頁框。網頁設計師通常採用什麼解決方案?
(2 分)


(e)
使用頁框的網頁並不太適用於可攜式設備。試提供兩個原因。
(2 分)


(f)
用戶可否同時選取在多個頁框內的文本? 簡短地加以解釋。
(2 分)


(g)
以考慮有視覺障礙的用戶為例，解釋為什麼「為所有人而設」的網頁不應採用頁框。
(3 分)

2.
某報張派送服務公司正在建立一個網站，讓顧客透過互聯網訂閱報張。下圖顯示顧客申請成為會員的網頁設計，並附設用作測試網頁的數據：
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(a)
指出用於上述填寫式表格的三類型輸入物件。簡短地描述每類型輸入物件的特徵。
(3 分)


網頁的設計存在著一些有待解決的問題。

(b)
用戶鍵入的密碼是可見的。


i)
這做法的問題是什麼? 
(1 分)



ii)
寫出如何更改HTML 代碼，以便鍵入的密碼不會明確地顯示出來。
(1 分)



iii)
建議如何校驗用戶輸入的密碼。
(1 分)


(c)
試建議如何改良出生年份的輸入。
(2 分)


(d)
事實上，部分顧客會訂閱多份報張。建議如何修改設計以便符合實際的需要。
(2 分)


在「送出」按鈕被按後，填寫式表格所收集的數據將會傳送到一個程式，進行處理。

(e)
上述的處理將會在客戶端還是伺服器端上進行? 簡短地加以解釋。
(2 分)


(f)
HTML 標籤 <form> 的其中一項屬性是 "method"。


i)
寫出 method 屬性的兩個可能的值。
(1分)



ii)
這網頁應使用哪 method 值? 簡短地加以解釋。




(2 分)

3.
在某個家庭聚會中，祖母取出一本相簿，內藏多年前拍攝的舊相片。每張相片有對應的保存得相當完好的底片。彼得叔叔和約翰叔叔均希望得到這些相片的副本。最後，他們決定把這些相片轉換成電子形式。

(a)
舉出三個把相片轉換成電子形式的優點。
(3 分)


在轉換的過程中，他們可以掃描相片，亦可以掃描底片，並將會使用一台能夠以 1200 dpi 來進行掃描的掃描器。

(b)
這家庭決定所有電子影像的解像度必須相同。試為這決定提供兩個理由。
(2 分)


(c)
他們應該掃描相片還是掃描底片? 簡短地加以解釋。



(2 分)


(d)
討論在掃描相片和掃描底片之間，程序上有什麼分別。



(2 分)


(e)
影像檔案是否應該進行壓縮? 簡短地加以解釋。
(1 分)


祖母也擁有一些以膠捲形式儲存的視像，類似傳統電影院的那些膠捲。

(f)
描述如何將膠捲內的視像轉換成可儲存於光碟中的格式。
(5 分)

4.
目前，許多電影包含不少的電腦動畫元素。在部分電影中，電腦仿製的演員效果相當迫真，觀眾不容易分辨是否仿製。

(a)
討論「電腦創造動畫」這說法是否正確。
(3 分)


(b)
著色演算 (Rendering) 是動畫電影製作的最後階段，將電腦動畫轉換成電影。描述在著色演算期間，數據形式的改變。
(2 分)


(c)
參考長度為一小時，並以 30 fps 播放的電腦動畫電影。在著色演算期間，電腦總共會產生多少影格?  
(2 分)


當設計師開發電腦動畫時，他們會建立若干關鍵影格。

(d)
關鍵影格包含些什麼?
(1 分)


(e)
解釋為什麼關鍵影格的數量往往遠低於影格的總數。



(2 分)


為了宣傳即將上映的電腦動畫電影，電影商計劃讓互聯網用戶下載該電影的短片 (即電影的某部分) 。

(f)
當家庭用戶觀賞該電影短片時，寫出正在執行中的應用軟件。
(2 分)


(g)
建議一個該電影短片的檔案格式。
(1 分)


(h)
除影片長度外，寫出在電影短片和原本電影之間的其他兩項分別。
(2 分)

- 試卷完 -
Answers
1.
(a)
i)
5       
1M



ii)
每個頁框的內容由一個檔案提供，因此需要 4 個HTML檔案。另外需要一個HTML 檔案，以便儲存頁框組，並告知瀏覽器如何安排各頁框。
2M


(b)
3 橫列及2 直行
1M


(c)
例子是導航控制或目錄。或其他不能隱藏及必須經常可見的資訊。



1M



若使用表格，當屏幕向下捲動時，這些資訊將不能檢視。
1M


(d)
使用標籤 <NOFRAMES> ... </NOFRAMES>，
1M



並將替代資訊包含於其中，例如，要求用戶使用支援頁框的瀏覽器。
1M


(e)
1.
頁框將屏幕分割，因而減少了主頁的顯示空間，以致用戶經常需要進行捲動，引起不便。
1M



2.
在頁框之間轉換並不容易 (除非可攜式設備提供指標設備)。
1M


(f)
不可以，           
1M



原因是在不同頁框內的文本是來自不同的檔案。
1M


(g)
1.
失明人士每次只能存取一個頁框的內容。由於頁框內容缺乏連貫性，視障用戶容易失去方向。
1M



2.
失明人士不能使用滑鼠等指標器，因此轉換頁框並不容易。
1M



3.
頁框可能會擾亂一些軟件的運作，例如文本轉話音軟件、盲人點字設備或其他屏幕閱讀器。
1M

2.
(a)
1. 
文本欄位，讓用戶透過鍵盤鍵入單行文本。
½+½M



2.
單選按鈕，讓用戶從多個選項中，選取一個選項。
½+½M



3.
文本區域，讓用戶透過鍵盤鍵入多行文本。
½+½M


(b)
i)
當用戶正在鍵入密碼時，附近的人可以看見密碼的內容。
1M



ii)
將文本欄的類型 type 設定為 "password"，即改為 
<input type="password" name="psw">。
1M



iii)
增加另一密碼輸入欄位，要求用戶鍵入密碼兩次。
1M


(c)
使用下拉式選單，預先定義選單內的出生年份範圍。
2M


(d)
以複選框 (核取方塊) 取代單選按鈕，以便用戶可選取多個選項。



2M


(e)
伺服器端 
1M



原因是網頁需要存取數據庫，例如用戶提供的數據必須儲存起來。數據庫的處理只能在伺服器中進行。
1M


(f)
i)
GET 和 POST
½+½M



ii)
應使用 POST，
1M




原因是 POST 傳送時，不會將表格內容附於 URL 後，取而代之，是以另一小包傳送。因此，POST 可以將表格內容可以隱藏起來 (或加密)，以提高安全度。
1M

3.
(a)
1.
容易製造副本。
1M



2.
可透過互聯網傳輸 (方便分享)。
1M



3.
質素不會因環境因素，或過度使用而退化。
1M



4.
可透過電腦/DVD光碟機/LCD 投影機來顯示。


5.
可在電腦內，以更有系統的方式存放，方便存取。
(任何三個)


(b)
1.
當逐一顯示相片時，毋需捲動屏幕或縮放影像。


2.
可使用相同大小的紙張打印，而不影響打印質素。

(c)
相紙可能因日久而質素受損，例如變黃或撕裂，因此應該掃描底片。底片通常不易變壞。
2M



或，由於底片是負片需要轉換，因此應該掃描相片。

(d)
1.
由於底片較相片細小，掃描底片時應選用較高的解像度。


2.
掃描底片時，應轉換負片。

(e)
應該使用無損耗壓縮以便節省儲存空間。應該避免使用有損耗壓縮，否則會失去部分顏色資訊。
1M


(f)
使用膠卷電影投影機，將影像投射在屏幕上；然後使用手提攝錄機記錄視像；透過視像捕捉卡 (或 USB / IEEE 1394 埠，若手提攝錄機以數碼形式記錄視像)，將手提攝錄機連接到電腦；將視像傳送到電腦；編輯視像，並將視像檔儲存於DVD-R光碟內 (或其他可寫式光碟)。
5 M

4.
(a)
不，這說法是不正確的。
1M



動畫是由人們創造。
1M



電腦只是協助動畫設計師完成工作的工具。
1M


(b)
數據由向量圖形轉換成點陣圖形。
2M


(c)
影格總數 = 30 x 3600=108,000 
2M


(d)
將被賦予運動能力的物件。
1M


(e)
補間 (Tweening)：電腦在兩個毗鄰的關鍵影格之間，自動填入影格。
2M


(f)
瀏覽器、及視像播放器
2M


(g)
MPEG, Real Movie, WMV, AVI等
1M


(h)
1.
屏幕尺寸 (解像度) 較小
1M



2.
幀速率較低
1M



3.
壓縮比較高
(任何兩個)
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