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模擬考試   電腦與資訊科技  卷二 (單元 D)  多媒體製作及網頁編寫  5
1.
麗珍正在編寫一個網頁幫助人們學習手語。每個手語符號均附設文本描述。以下兩圖分別顯示原本和最後的版面配置。
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圖a  原本的版面設計  
 圖b  最後的版面設計


(a)
描述如何將網頁的版面配置從圖a 改變成圖b。
(2 分)


(b)
在圖b 上，繪出捲軸棒的手柄，以顯示網頁的改變。



(2 分)


(c)
寫出以上版面配置的改變的一項優點和一項缺點。



(2 分)


(d)
由於網頁相當長，部分用戶投訴並不容易找出所需的資料。建議麗珍如何改良這網頁的設計。
(2 分)


以下是網頁背景顏色屬性的設定：



bgcolor = "#880000"


(e)
寫出網頁背景的顏色。
(1 分)


(f)
屬性 bgcolor 出現於 HTML 檔案內哪位置?
(1 分)


(g)
麗珍發現背景太深色了。她應該如何改變 bgcolor 的值?
(1 分)


(h)
網頁是為屏幕解像度1024 × 768像素而設的。若麗珍使用圖形作為背景，圖形的最小解像度是多少像素?
(1 分)


網易接近度 (Web accessibility) 量度能夠存取網頁資訊的用戶範圍，包括不同能力的用戶。

(i)
就處理圖形而言，建議兩個方法，以便提高網站的網易接近度。
(2 分)


(j)
解釋拼字檢正為什麼可提高網站的網易接近度。
(1分)

2.
某業餘天文台開發了一個網頁，顯示在香港不同區域的天氣情況。下圖是該網頁的版面配置設計：
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(a)
這網頁利用DHTML，例如，當滑鼠移至按鈕 HK，KLN 或 NT上時，按鈕的字樣會出現陰影 (參考上圖的HK 按鈕)。


i)
寫出 DHTML的全名，並解釋其意義。
(3 分)



ii)
舉出一種可以產生上述效果的語言。
(1 分)



iii)
要建造這個按鈕，需要多少個圖形?
(1 分)


(b)
在按鈕HK，KLN 或NT被按後，對應的地圖和分區將會顯示出。這處理可能是在客戶端或伺服器端進行。寫出這兩類型處理的各優點。
(3 分)


(c)
上圖的「表」以表格形式顯示天氣數據。以下是該表格的 HTML 代碼：
<table border="1">

  <tr>

    <td>地區</td> <td>1</td>  <td>2</td>

    <td>3</td> <td>4</td>

  </tr>

  <tr>

    <td>溫度/<sup>o</sup>C</td>   <td>20</td>

    <td>22</td>  <td>25</td>   <td>21</td>

  </tr>

</table>



i)
屬性border="1" 的目的是什麼?
(1 分)



ii)
在以下空位，繪畫在屏幕上可見的表格：
(2 分)


(d)
網頁將會自動地更新瀏覽器。以下是為這目的而設的代碼：


<meta http-equiv="Refresh" content="10">



i)
上述代碼應放置於 HTML 檔案內的哪位置?
(1 分)



ii)
兩個連續的更新相隔多少時間?
(1 分)



iii)
網站提供另一個版本的天氣報告，而數據不斷進入客戶的電腦，毋需更新瀏覽器。



(1)
這版本所用的是什麼技術?
(1 分)




(2)
舉出一種用於這網頁版本的程式。
(1 分)

3.
彼得工作於某電腦遊戲製作公司，負責創造用於遊戲的 3D立體動畫。彼得所建立的作品是以向量為基礎的，並直接地用於電腦遊戲中。

(a)
舉出兩項例證，證明彼得的作品是以向量為基礎的。



(2 分)


(b)
雖然彼得的作品是以向量為基礎的，但在建立動畫時，彼得亦會使用許多點陣圖。輔以恰當的例子，解釋彼得為什麼使用點陣圖。
(3 分)


(c)
彼得有時會將其作品匯出成電影檔案。這些電影檔案會否用於電腦遊戲中? 請加以解釋。     
(2 分)


對於 3D立體動畫的每個物件，彼得需要加入指令碼 (Scripts 或稱手稿語言程式)，讓其他程式調用。

(d)
寫出指令碼與經編譯的程式之間的分別。
(2 分)


(e)
輔以恰當的例子，解釋為什麼需要加入指令碼。
(3 分)


該公司出產的所有遊戲，顏色深度均為 8 位元。

(f)
可使用的顏色總共有多少?
(1 分)


(g)
試提供兩個原因，解釋為什麼不使用 24 位元顏色深度。
(2 分)

4.
TextReadAloud 是一個文本轉話音軟件，透過聲音合成技術，從英文文本產生說話音頻。無論文字是否出現於一般的字典，軟件也可朗讀出來。

(a)
簡短地描述軟件如何朗讀文字，可假設文字出現於一般的字典。
(2 分)


使用軟件的步驟如下： 


1.
執行 TextReadAloud。

2.
開啟包含文本的數據檔案。檔案內的文本便會出現在視窗中，情形與使用文書處理軟件類似。

3.
按一下工具列上的開始朗讀按鈕，你便會聽到說話音頻。

(b)
這軟件支援多類型的文件。寫出在「開啟檔案」對話盒的「檔案類型」中，可能出現的四個檔擴展名。
(2 分)


(c)
除開始朗讀按鈕外，寫出在工具列上可能出現的三個其他類似的按鈕。
(2 分)


(d)
假設 TextReadAloud 是獨立軟件，寫出讓這軟件朗讀網頁文本的兩個方法。
(2 分)


(e)
這軟件設有下列的控制器：
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i)
其中一項控制器可以將女聲改變為男聲。哪控制器有這特徵?
(1 分)



ii)
對每個控制器，討論若手柄由左至右移動，將會產生的效果。
(3 分)


(f)
這軟件設有「將說話存檔」按鈕。在按一下這鈕按後，軟件便會快速地及靜悄悄地閱讀文件，然後將說話音頻儲存於一個檔案中。寫出這軟件可能建立的兩個檔案格式。
(1 分)


TextReadAloud 不能夠朗讀出現於圖形的文本。彼得建議利用光符識別技術改良這軟件。

(g)
若彼得的建議得到採納，討論 TextReadAloud 的程式編寫員將會面對的挑戰。
(2 分)

- 試卷完 -
Answers

1.
(a)
加入一個兩欄的表格。在每橫列中，在首欄插入圖形，在第二欄插入文本描述。
2M


(b)
手柄應較大，而位置應不變。
2M


(c)
優點：打印時可節省紙張，或毋需太多上下捲動。
1M



缺點：掌上電腦用戶需要左右捲動，以便檢視資訊。
1M


(d)
加入有關手語符號的目錄， 
1M



並為每個手語符號，加入附名錨點。
1M


(e)
紅色     
1M


(f)
在 <BODY> 標籤內。
1M


(g)
降低 bgcolor 的值 (例如改為 bgcolor = "#440000")。
1M


(h)
1 x 1像素  
1M


(i)
1.
增加圖形的替代文本。
1M



2.
為每個圖形加設圖解說明 (文本描述)。
1M


(j)
文本閱讀設備不能理解誤拼的字 (例如文本轉話音軟件、盲人點字設備或其他屏幕閱讀器)。
1M

2.
(a)
i)
動態超文本標示語言 (Dynamic HyperText Markup Language)





1M




DHTML 是指結合 HTML 和其他技術 (例如客戶端手稿程式語言 JavaScript)，以便提高網頁的互動性。
2M



ii)
JavaScript，VBScript，Java 
1M



iii)
2     
1M


(b)
客戶端: 由於處理在客戶的電腦中進行，因此回應較快速，而在互聯網上較少數據傳輸。     
2M



伺服器端電腦: 允許存取數據庫。
1M


(c)
i)
它指出表格邊的厚度。
1M



ii)
         
2M

	地區
	1
	2
	3
	4

	溫度/oC
	20
	22
	25
	21



(d)
i)
在 HTML 檔案的頭部，即包含於 <head> ... </head> 之內。




1M



ii)
10 秒
1M



iii)
(1)
串流 HTTP 技術。
1M




(2)
Java小程式
1M

3.
(a)
1.
遊戲用戶可能控制物件的移動。
1M



2.
遊戲中的物件可以從不同的角度觀看。
1M



3.
遊戲中的物件大小可以改變。
(任何兩個)


(b)
遊戲中物件的外層或背景，需要貼上點陣圖，
1M



以便物件看起來更真實和
1M



顯示時更快捷。
1M


(c)
不，這些電影檔案不會用於遊戲中。
1M



原因是電影檔案不能更改，亦缺乏互動性。
1M


(d)
1.
指令碼不是直接地由微處理器執行，而是由另一程式執行。
1M



2.
指令碼包括高階程式語句/未經編譯。
1M


(e)
透過編寫指令碼，控制物件各部份的運動。
2M



例如，編寫指令碼，控制角色提起手臂、向前行走、轉身等。
1M


(f)
28 = 256
1M


(g)
1.
需要較少的記憶體空間
1M



2.
需要較少的運算資源 (以便增加回應快速)
1M

4.
(a)
軟件保存一個數據庫，包含字典內的字和對應的音頻波型。在成功地搜尋數據庫後，便可取回音頻波型，並將之傳送到音效卡，然後經揚聲器播放出來。
2M


(b)
.doc, .pdf, .txt, .html
½+½+½+½M


(c)
暫停朗讀、停止朗讀、繼續朗讀、跳至一下篇
2M




(任何三個，每個不正確答案扣 1 分)


(d)
1.
使用複製及貼上
1M



2.
開啟 html 檔案
1M


(e)
i)
音調控制器 
1M



ii)
音調： 提高頻率，男聲變成女聲



速度： 以較高速度朗講，並縮短字與字之間的停頓



響度： 更高聲地朗讀
1+1+1M


(f)
WAV，MP3
½+½M


(g)
1.
需要開發光符識別程式
1M



2.
需要處理使用非一般字型的文本
1M



3.
拖低軟件認字的準確性
(任何兩個)
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