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1.
朗峰剛購買了一部屏幕尺寸為320 (垂直) × 240 (水平) 像素的個人數碼助理 (PDA)。這 PDA可進行拍攝相片及播放電影。

(a)
朗峰打算以一幅16位元相片作為 PDA 的壁紙，但這相片的解像度是1024 (水平) × 768 (垂直) 像素。因此，他需要使用圖形編輯軟件修改相片，以便相片完全乎合屏幕的尺寸。


i)
寫出軟件內適用於完成上述任務的編輯工具，並加以解釋。
(2 分)



ii)
再者，相片的顏色深度亦更改為 8 位元。計算以下的比例： 




修改前相片的未經壓縮檔案大小：修改後的未壓縮檔案大小
(3 分)


(b)
PDA 的相機能夠拍攝高達四百萬像素 24 位元的彩色相片。


i)
計算 PDA能拍攝 16:9相片的最大解像度。
(3 分)



ii)
以 MB 為單位，計算最大相片的未經壓縮檔案大小。
(2 分)


(c)
朗峰有一個DVD 電影短片，原本的解像度為 720 × 576 像素，並佔 1 GB 儲存量。朗峰透過某軟件將短片的解像度降低至320 × 240像素。


i)
若只改變短片的解像度，估計最後的檔案大小，並以 MB為單位。
(2 分)



ii)
事實上，最後的檔案大小較上述的計算小許多。電影的哪方面可能已經改變?
(3 分)

2.
志強是一位漫畫家，其作品每日均出現於某報張。他創造的漫畫幾乎全部都包含四幅連續的圖片，而每張圖片經常包含一些對白。

(a)
志強全部的漫畫均使用傳統的鋼筆在紙張上繪畫完成的。 



i)
將漸變顏色應用到圖片上非常費時的。試利用資訊科技，提供這問題的解決方案。
(2 分)



ii)
根據你的解決方案，描述將漸變顏色應用到圖片的背景，主要的步驟。
(2 分)


報編輯打算將志強建立的漫畫圖片發表於報的網站上。

(b)
建議兩個適用於漫畫圖片的圖形格式。
(2 分)


(c)
編輯打算根據對白製作話音片段，並上載至網站。


i)
解釋為什麼不應使用 GIF 動畫。
(2 分)



ii)
你會如何實踐編輯的願望?
(2 分)


報張的網站設有由另一漫畫家每日創造的動畫電影。

(d)
就下列各情況，寫出用戶需要的播放器： 



i)
若這電影是Flash電影
(1 分)



ii)
若這電影是 AVI 電影
(1 分)


(e)
寫出影響 AVI 電影檔案大小的因素。
(2 分)


(f)
對於兩套 AVI 電影，一部利用2D 動畫工具建立，另一部利用3D立體動畫工具建立，假設影響檔案大小的所有其他因素均相同，比較這兩套電影的未經壓縮檔案大小。
(1 分)

3.
在物理科課堂上，鄭老師使用非帶式的數碼攝錄機，拍攝了一個小球從高處落下的視像。這視像的特徵如下：

幀速率 = 30 fps


影像尺寸 = 640 × 480像素

顏色深度 = 24 位元

檔案格式 = MPEG


小球剛好花了 1.5 秒到達地面。這視像被傳送到一部電腦作進一步的分析。

(a)
建議兩個不同的方法，將視像從攝錄機傳送到電腦。



(2 分)


(b)
解釋鄭老師為什麼不使用攝錄機來分析小球的運動。



(2 分)


(c)
計算記錄小球落下過程的影格總數，包括小球剛開始落下和擊中地面的片刻。
(2 分)


(d)
鄭老師將有用的影格全部以個別圖形檔案儲存起來。試估計未經壓縮檔案大小的總值。
(2 分)


(e)
事實上，當個別影格存檔時，已經應用了壓縮技術。你認為經壓縮後的圖形檔案大小總值是否相等於視像短片的檔案大小? 簡短地加以解釋。
(3 分)


(f)
利用上述的圖形檔案，鄭老師建立了一個GIF 動畫。寫出這 GIF 動畫和視像短片之間的分別。
(2 分)


*(g)
在分析小球的運動中，小球移動的距離是一項非常重要的參數。討論如何取得這參數。
(2 分)

4.
某免費網絡電郵服務供應商使用填寫式表格來收集新用戶的資料。

(a)
以下的圖片出現在這填寫式表格內。用戶必須鍵入圖片內的文本。


i)
這圖片的目的是什麼?
(3 分)



ii)
寫出這圖片兩個可能的檔案格式。
(2 分)



iii)
建議網站應該如何處理失明人士因不能閱讀圖片而出現的問題。
(2 分)


(b)
這服務供應商要求申請者提供另一個電郵帳號。舉出一個需要使用這電郵帳號的例子。
(2 分)


(c)
這網頁將會使用哪填寫式表格方法，GET 或 POST，把表格的內容傳送出去? 簡短地加以解釋。
(2 分)


思雅成功地從這服務供應商申請了一個電郵帳號。

(d)
當思雅再次到訪這網站時，即使在她登入前，她的名字已出現在屏幕上。網站如何得知她的名字?
(2 分)


(e)
在思雅登入後，瀏覽器每五分鐘會自動更新。這目的是什麼?
(2 分)

- 試卷完 -
Answers

1.
(a)
i)
1.
以固定比例，更改圖形大小的工具: 縮小影像，而保持寬高比不變
1M




2.
切割: 將寬高比改成目標值；刪除不必要的部分
1M



ii)
比例 =  1024 x 768 x 2 : 320 x 240 = 20.48 : 1
3M


(b)
i)
設 x 和 y 分別為水平邊長和垂直邊長



x = 16/9 y.




x y = 4000000




16/9 y2 = 4000000




y = 1500 及



x = 2666




因此，最大的解像度是 2666 x 1500像素
3M



ii)
檔案大小= 3 x 2666 x 1500 bytes = 11.44 MB
2M


(c)
i)
最後的檔案大小 = 320 x 240 /(720 x 576) x 1 GB = 189.63 MB ~ 190 MB
2M



ii)
1.
聲頻的質素 (例如由立體聲變成單聲道；降低位元速率等)
1M




2.
幀速率
1M




3.
顏色深度
1M

2.
(a)
i)
將繪圖掃描進一部電腦內，然後利用圖形編輯軟件，將顏色應用到影像中。
2M



ii)
選取背景，並將漸變顏色應用到選取的範圍中。
2M


(b)
 GIF 、PNG
2M


(c)
i)
話音與動畫內的圖片不能同步化。
2M



ii)
使用靜態圖片，並為每張圖片加入連接到話音片段的按鈕。
2M




或，將圖片和話音片段放進Flash電影/Java 小程式。

(d)
i)
Flash 播放器
1M



ii)
媒體播放器
1M


(e)
1.
屏幕大小 (解像度)
½M



2.
顏色深度
½M



3.
長度  
½M



4.
幀速率
½M



5.
壓縮比 (可選擇的)


(f)
兩者檔案大小相同
1M

3.
(a)
1.
USB/IEEE 1394埠
1M



2.
記憶卡
1M



3.
無線電波
(任何兩個)


(b)
1.
屏幕太細小，以致無法向全班顯示。
1M



2.
難於根據時間，選取特定的影格。
1M



3.
不能在影格上繪畫、加入註解等。
(任何兩個)


(c)
影格總數 = 30 × 1.5 +1 = 46
2M


(d)
未經壓縮檔案大小的總值= 46 × 640 × 480 × 24/8 = 40.4 MB
2M


(e)
不是，視像短片的大小較小。
1M



在視像短片中，許多影格的背景不用儲存。因此，視像短片的壓縮比是較高的。
2M


(f)
1.
GIF 動畫不需要影像播放器
½M



2.
GIF 動畫不包含聲音
½M



3.
GIF 動畫不讓用戶控制
½M



4.
GIF 動畫的顏色深度是 8 位元。
½M


(g)
將一把尺放於背景。
2M

4.
(a)
i)
這圖片是為確保申請者是一個人類而設的。目的是避免電郵濫發者利用程式申請大量的電郵帳戶。
3M



ii)
 GIF ，PNG
2M



iii)
讀出一些字母，並且要求用戶根據聲音鍵入文字。
2M


(b)
1.
若用戶忘記密碼，可透過這電郵位址將密碼傳送到用戶。
2M



2.
申請接納後，將新密碼透過這電郵位址傳送到用戶。
(任何一個)


(c)
應該使用 POST。
1M



原因是所收集的數據不會附加到網址之後，因此，這些數據可以加密，提高數據傳輸的安全性。
1M


(d)
她的名字儲存在由網站製造的小甜餅 (cookies) 中。小甜餅是一個文字檔，只供網站存取。
2M


(e)
更新的目的是為檢查有否新的寄入電郵。
2M
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